
c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

B
el

eu
ch

tu
n

g
/S

ch
at

ti
er

u
n

g

O
bj

ek
te

m
it

un
d

oh
ne

B
el

eu
ch

tu
ng

se
ffe

kt
e

S
ch

at
ti

er
u

n
g

/S
h

ad
in

g
:F

ar
b-

od
er

H
el

lig
ke

its
m

od
ifi

ka
tio

n
ei

ne
r

O
be

rfl
äc

he
du

rc
h

B
el

eu
ch

tu
ng

se
ffe

kt
e

C
om

pu
te

rg
ra

fik
:

B
el

eu
ch

tu
ng

sm
od

el
le

un
d

S
ch

at
tie

ru
ng

–
p.

1/
80



c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

B
el

eu
ch

tu
n

g
sm

o
d

el
le

F
ot

or
ea

lis
tis

ch
e

D
ar

st
el

lu
ng

en
er

fo
rd

er
n

di
e

B
er

üc
ks

ic
ht

ig
un

g
vo

n
B

el
eu

ch
tu

ng
se

ffe
kt

en
(R

efl
ex

io
n,

S
ch

at
tie

ru
ng

,S
ch

at
te

n)
.

B
ei

de
n

fo
lg

en
de

n
B

et
ra

ch
tu

ng
en

si
nd

al
le

Ü
be

rle
gu

ng
en

ei
nz

el
n

au
fd

ie
dr

ei
Fa

rb
en

de
s

R
G

B
-M

od
el

ls
an

zu
w

en
de

n,
um

In
te

ns
itä

ts
be

re
ch

nu
ng

en
du

rc
hz

uf
üh

re
n.

A
us

de
r

ph
ys

ik
al

is
ch

en
S

ic
ht

m
üs

st
en

al
le

In
te

ns
itä

ts
be

re
ch

nu
ng

en
fü

r
je

de
W

el
le

nl
än

ge
se

pa
ra

t
du

rc
hg

ef
üh

rt
w

er
de

n.

C
om

pu
te

rg
ra

fik
:

B
el

eu
ch

tu
ng

sm
od

el
le

un
d

S
ch

at
tie

ru
ng

–
p.

2/
80



c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

L
ic

h
tq

u
el

le
n

�

S
tr

eu
lic

h
t

od
er

am
b

ie
n

te
s

L
ic

h
t
is

tL
ic

ht
,d

as
ni

ch
t

di
re

kt
vo

n
ei

ne
r

sp
ez

ifi
sc

he
n

Li
ch

tq
ue

lle
st

am
m

t
od

er
au

s
ei

ne
r

R
ic

ht
un

g
ko

m
m

t,
so

nd
er

n
du

rc
h

(M
eh

rf
ac

h-
)R

efl
ex

io
n

an
(v

er
sc

hi
ed

en
en

)
O

be
rfl

äc
he

n
en

ts
te

ht
.

�

P
ar

al
le

le
in

fa
lle

n
d

es
od

er
d

ir
ek

ti
o

n
al

es
L

ic
h

t
ha

te
in

e
Fa

rb
e

un
d

ei
ne

R
ic

ht
un

g,
au

s
de

r
es

ko
m

m
t.

D
ie

Li
ch

ts
tr

ah
le

n
ve

rla
uf

en
pa

ra
lle

l.
(„

un
en

dl
ic

h“
w

ei
t

en
tfe

rn
te

Li
ch

tq
ue

lle
)

C
om

pu
te

rg
ra

fik
:

B
el

eu
ch

tu
ng

sm
od

el
le

un
d

S
ch

at
tie

ru
ng

–
p.

3/
80



c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

L
ic

h
tq

u
el

le
n

�

E
in

e
La

m
pe

en
ts

pr
ic

ht
ei

ne
r

p
u

n
kt

fö
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