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tä

ts
be

tr
ac

ht
un

ge
n

–
p.

35
/5

3



c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

S
ca

n
-L

in
ie

n
-V

er
fa

h
re

n

B
es

tim
m

un
g

de
s

si
ch

tb
ar

en
P

ol
yg

on
s:

F
ür

je
de

s
ak

tiv
e

P
ol

yg
on

(I
n-

F
la

g
=

1)
w

ird
du

rc
h

di
e

zu
ge

hö
rig

e
E

be
ne

ng
le

ic
hu

ng

� �

�

�
� �

�
�
� �

�
�
�
�

�

de
r

zu
ge

hö
rig

e

� -W
er

te
rm

itt
el

t.

D
as

P
ol

yg
on

m
it

de
m

kl
ei

ns
te

n

� -W
er

ti
st

an
de

r
en

ts
pr

ec
he

nd
en

S
te

lle
si

ch
tb

ar
.

C
om

pu
te

rg
ra

fik
:V

is
ib

ili
tä
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tä

ts
be

tr
ac

ht
un

ge
n

–
p.

45
/5

3



c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

P
ri

o
ri

tä
ts

al
g

o
ri

th
m

en

Ü
be

rla
pp

en
si

ch
di

e

� -K
oo

rd
in

at
en

de
r

P
ol

yg
on

e

�

un
d

� ,m
üs

se
n

fo
lg

en
de

A
bf

ra
ge

n
ge

te
st

et
w

er
de

n,
um

di
e

P
ol

yg
on

e
in

di
e

ric
ht

ig
e

R
ei

he
nf

ol
ge

zu
br

in
ge

n:

1.
Is

te
in

e
Ü

be
rla

pp
un

g
de

r
� -K

oo
rd

in
at

en
au

sg
es

ch
lo

ss
en

?

x

y

C
om

pu
te

rg
ra

fik
:V

is
ib

ili
tä
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tä

ts
be

tr
ac

ht
un

ge
n

–
p.

52
/5

3



c

� V
ie

w
eg

V
er

la
g

P
ri

o
ri

tä
ts

al
g

o
ri

th
m

en

E
in

Fa
ll,

fü
r

de
n

ke
in

e
Z

ei
ch

en
re

ih
en

fo
lg

e
ge

fu
nd

en
w

er
de

n
ka

nn
.

C
om

pu
te

rg
ra

fik
:V

is
ib

ili
tä
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