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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Rückblick

Foliensatz C1_Quellcodeorganisation.pptx mit Namespace 

Demo: Aufteilung von Code auf Source, Header-Dateien

Motivation von Zeigern und new und delete  

(dynamischerVektorMatrix.pptx)

Motivation von Zeigern,  (int*,  &var, *var, int&..)

new und delete

Demo: struct Vector erweitert, sodass nun dynamische Größen möglich 

sind (Methode Resize ganz zum Schluss)
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void funkWert(int i) { i = 127;}

void funkPtr(int* i) { *i = 64;}

void funkRef(int& i) { i = 888;}

void main(){

   int j=11;    funkWert(j);   cout << j; 

   j = 11; funkPtr(&j);     cout << j; 

   j = 11; funkRef(j);    cout << j; 

}

Was wird auf dem Bildschirm ausgegeben 

(Ignorieren von Blanks) ?

1. 11  11 11

2. 11  11 888

3. 127  64 888

4. 11   64   888

5. 127   11   888
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Clicker-“Abstimmung“
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void funkWert(double d) { d = 127;}

void funkRef(double& d) { d = 888;}

void main(){

   double j=11; funkWert(j);  cout << j; 

   j = 11; funkRef(j);    cout << j; 

}

Was wird auf dem Bildschirm ausgegeben? 

1. 11  11

2. 11  888

3. 127  888

4. 127   11
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struct Student {

   int alter;

};

void fWert(Student s) { 

    s.alter = 127;

}

void fPtr(Student* s) { 

(*s).alter = 888;  // bzw. s->alter = 888; 

}

void main(){

   Student  s1; s1.alter = 11;; fWert(s1);  cout << s1.alter; 

   s1.alter = 11; fPtr(&s1);    cout << s1.alter; 

}

Was wird auf dem Bildschirm ausgegeben? 

1. 11  11

2. 11  888

3. 127  888

4. 127   11
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int main(){

   int N=5;

   int N1=16

   int arr[100] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};

   arr[-1] = 12; arr[-4] = 12;

   for (int i=1; i < N; ++i) {

 cout << arr[i] << " ";

   }

}

Welche Bildschirmausgabe könnte 

das nebenstehende Programm 

erzeugen?

Was wird auf dem Bildschirm ausgegeben?

1. 2  3  4  5

2. 1  2  3  4  5

3. 2  3   4    5   6

4. 2  3  4  5  6  7  8  9  10  0  0



Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

https://cppinsights.io/

Transformation von abgekürzten Code in vollständigen Code
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Resize von struct Vektor

/** Es wird ein Vektor mit 4  Elementen 
Erzeugt und mit dem Wert 80  gefuellt.
Anschliessend wird die Dimension des 
Vektors auf 1 0 0  erhoeht und jedes 
Element mit 81  belegt. Dann wird 
geprueft, ob auch jedes der 1 0 0  
Elemente den Wert 81  hat. */
bool testResize() {
   Vektor v;
   const int wert = 81 ;
   const int vekSize = 4 ;
   Init(v, wert - 1 , vekSize);
   const int newVekSize = 1 0 0 ;
   Resize(v, newVekSize);
   // Pruefen auf  alten Werte 
   for (int i = 0 ; i < vekSize; ++i) {
      if (v.daten[i] != wert -1 ) {
         Free(v);
         return false;
      }   }

SetValue(v, wert);
for (int i = 0 ; i< newVekSize; ++i) 

{
      if (v.daten[i] != wert) {
         Free(v);
         return false;
      }
   }
   Free(v);
   return true;
}
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Wir haben Free vergessen

  bzw. ICH habe es vergessen



Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Resize von struct Vektor

void Resize(Vektor& v, int newSize) {
   // Mehr Speicher anfordern

int* tmp = new int[newSize];
   // bisherigen Inhalt kopieren
   for (int i = 0 ; i < v.dimension; ++i) {
      tmp[i] = v.daten[i];
   }
   // bisherige Daten freigeben
   delete[] v.daten;
   // tmp auf v.daten umbiegen
   v.daten = tmp;
   v.dimension = newSize;
}
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Vorlesungsplanung

Resize vom letzten Mal nochmals wiederholen

Was mir bei den Übungen auffiel: (Tests…)

Nächste Übungsaufgabe zur Abgabe vorstellen

Andere nützliche Dinge über Zeiger

Aufgabe Mit30_40_Belegen (60 Minuten als Einzelübung)

Andere nützliche (und weniger wichtige) Dinge über Zeiger

Mit Klassen beginnen ?
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