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Visual Studio 2022 Community

Stand Aug. 2023, wobei die Links am 1.9.2025 nochmals tGberprift wurden.

Download
Kann heruntergeladen werden von

Visual Studio-Tools herunterladen: Kostenlose Installation fir Windows, Mac, Linux (microsoft.com)

https://visualstudio.microsoft.com/de/downloads/
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Visual Studio 2022 Community Professional Enterprise Vorschau

Leistungsstarke IDE far Professionelle IDE, die am Skalierbare End-to-End- Erhalten Sie frahzeitigen Zugriff
=
- ‘ Version 17.2 Studierende, Mitwirkende an besten fiir kleine Teams Lésungen fir Teams auf neueste Features, die noch
Dicbeste tn serdl IDE A NET ind Open-Source-Projekten und gesignet ist beliebiger Grofe nicht im Hauptrelease

inzelentwickler inbegriffen sind
Kostenlose Kostenlose Weitere Informationen >
Testversion Testversion Versionshinweise >

Versionshinweise > Editionen im Vergleich » Vorg ise bei der Offlinei ion >

C++-Entwickler unter Windows.

Vollstindig ausgestattet mit eind

verfiihrerischen Auswahl an Toolk Kostenloser

Features, die jede Phase der Download

Softwareentwicklung erweitern und
verbessern.

Gibt es fiir Windows und Mac und angeblich auch fir Linux

Installation
Installation, was Helmke 2022 angeklickt hat

! Diese Beschreibung ist von Ende 2023.
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Azure-Entwicklung D
Azure SDKs, Tools und Projekte zum Entwickeln von Cloud-
Apps und fir das Erstellen von Ressourcen und Container...

Node js-Entwicklung
Erstellen Sie skalierbare Netzwerkanwendungen mithilfe
von Node,js, einer asynchronen, ereignisgesteuerten...

Desktopentwicklung mit C++ t’
Erstellen Sie Windows-Desktopanwendungen mit dem

Microsoft C++-Toolset, ATL oder MFC.

MSVC v142 - VS 2019 C++-x64/x86-Buildtools (...
Windows 10 SDK (10.0.18362.0)
Just-in-Time-Debugger
C++-Profilerstellungstools
C++-CMake-Tools fir Windows
C++-ATL fiir v142-Buildtools (x86 & x64)
Testadapter fiir Boost.Test
Testadapter fiir Google Test
Live Share
IntelliCode
Cﬂ C++ MFC fiir v142-Buildtools (x86 & x64)
C++-/CLI-Unterstiitzung fiir v142-Buildtools (14...
C++-Module fiir v142-Buildtools (X64/X86 — ex...
C++-Clang-Tools fiir Windows (8.0.0 — x64/x86)
IncrediBuild — Buildb:
Windows 10 SDK (10.0.17763.0)
Windows 10 SDK (10.
Windows 10 SDK (10.0.16299.0)
SVC v141 - VS 2017 C++-x64/x86-Buildtools (...

Bei den anderen Reitern alles so gelassen und auf ,,Installation geklickt”. Die MFC-Dinge miissen nicht
ausgewdhlt werden, wir werden es in der Vorlesung nicht verwenden.

Wahlen Sie nach der Installation die Einstellungen fur Visual C++ aus. Das Farbschema ist egal.

Wahlen Sie die Visual C++ Einstellungen nicht aus, kdnnen Sie das auch noch nachholen (etwas
komplizierter). Ansonsten sind viele Tasten anders belegt (als bei mir) bzw. wichtige Dinge miissen
umstandlich Gber viele MenUs hindurch ausgewéhlt werden.
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Sie konnen diese Einstellungen jederzeit andern.



Erstellen einer ersten Anwendung mit Visual Studio 2022
Community Edition.
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Leeres Projekt
Hierrnit starten Sie von Grund auf neu mit C++ fiir Windows, Startdateien werden
nicht bereitgestellt,

C++ Windows Konsole

Kensolen-App

Hiermit fihren Sie Code in einem Windows-Terminal aus. Druckt standardmalig
"Hello World",

C++ Windows Konsole

CMake-Projekt

Hiermit erstellen Sie moderne, plattformibergreifende C++-Apps, die nicht von SLN-
oder VCXPROJ-Dateien abhangig sind.

C+s Windows Lirx Konsole

Windows-Desktopassistent

Erstellen Sie lhre eigene Windows-Anwendung mithilfe eines Assistenten,
C++ Windows Desktop Kansale Bibliothek

Windows-Desktepanwendung

Ein Projekt fir eine Anwendung mit einer grafischen Benutzeroberflache, die unter
Windows ausgefiihrt wird,

Zum Zielordner navigieren. Projektname festlegen und den Reiter unten auswéhlen.

Neues Projekt konfigurieren

Leeres Projekt  c++

Projeltname

Windows Konsole

MeinErstesProjekt

Ort

R:\Studenten’,

Mame der Projektmappe (3

Platzieren Sie die Projektmappe und das Projekt im selben Verzeichnis.



Es wird ein neuer Ordner MeinErstesProjekt angelegt.

Dieser enthalt verschiedene Dateien. Allerdings werden nur die *.sln, *.vcxproj und die

* vexproj.filters dabei bendtigt. Die anderen Dateien missen (und sollten auch) nicht abgespeichert
werden, damit das Projekt auch auf anderen Rechnern lauft. In den anderen Dateien, die noch
erzeugt werden, sind Informationen abgelegt, die ggf. auch wieder automatisch erstellt werden
kénnen bzw. die Position des Cursors in verschiedenen Dateien oder Debug-Informationen.

Layout Aktuelle Ansicht Ein-/ausblenden
« Daten (R) » VorlesungsUnterlagen > Vorlesung » Folien »* Vorles01 > SW > VS-Community * MeinFirstProject .
~ Name Anderungsdatum Typ GréBe
Gﬁ MeinFirstP 19.08.2019 15:54 Microsoft Visual Studio Solution 2 KB
B MeinFirstProjes 19.08.2019 15:54 VC++ Project 6 KB
=] MeinFirstProjeCt.vcxpr 19.08.2019 15:54 VC++ Project Filters File 1KB
&‘3 MeinFirstProject.vcxproj.user 19.08.2019 15:54 Per-User Project Options File 1 KB

Dateien mit Code hinzufiigen

Sie kénnen nun tber Hinzuftigen und ,,neues Element* bzw.
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Am einfachsten ist es aber eine vorhandene Datei einfach per Drag&Drog auf dem Projektnamen
abzulegen.

Auf diese Art und Weise kénnen Sie mehrere Dateien zum Projekt hinzuftgen. Ihr erstes Projekt wird
vermutlich nur aus einer einzigen Datei besehen, dass ein ,,main“ enthalt. Spater werden Sie fur jede



Klasse zwei verschiedene Dateien anlegen: Die Header-Dateien, die die Schnittstelle beschreiben und
die Quellcode-Dateien, die die Klassenschnittstellen implementieren.

cmake
https://cmake.org/download/

Die Software ist hilfreich um plattform-unabhangige ,,Makefiles* bzw. Projektdateien zu erstellen.

Weitere Details im Laufe der Vorlesung



