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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Benutzung von
Microsoft Visual Studio

Hier am Beispiel der deutschen Version 2017
Bei 2022 aber ahnlich.
In der Vorlesung wird es eine Vorfuhrung anhang von Visual
Studio 2022 geben.

Siehe hierzu auch die eigene Datei ,VisualStudio2022Comminstallation.pdf*




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio (1)

Erstellung eines neuen Projektes (entspricht einer Makefile-

Erstellung): :
Datei-> Neu > Projekt Pfad durch Browsen bei

g #] Startseite - Microsoft Visual Studio - S pe i Ch ero rt au SWé h | en
FDaler = Bearbeiten  Ansicht  Projelt  Debuggen Team  Extras Tc:sl : 3 P’:e ” sgiter  Hilfe — u n d N a me ei n g e be n -
= >——) =7 B OKanklicken.

Schliefen @ Aus Coolaecutier.
Schritte Name: CntKeyWords-VS2017
"u :I i et Speicherort RAVorlesungsUnterlagen\Folien\Vorles02\SWh\
Quellcodeverwa Itung b aximale Produkiivitat = mit diesen Tipps und Tricks fir Visua

_ I Projektmappenname: CntKeyWords-VS2017

Kontoeinstellungen.

Zuletzt gedfinete Dateien s frodeme, vollstandig native Android- und 105-Apps

Zuletzt geofinete Projekte und Projektmappen ¥ pivitat, schnellere Fehlarbehebung und nahtiose Beraitstellung von
B Beenden Alt+F4 Neues Projekt

q | I R N b Atuell Sortieren nach: | Standard -] 5 St

4 ] lert mtt ;
Bei Vorlagen ,Visual C++ auswahlen | (e i —
Und dort ,Win32-Konsolenanwendung" it —_— —
auswahlen, aber Mgemei B e
nicht Win32-Projekt und auch nicht . N
Leeres Projekt! T
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (2)

Die Erstellung einer Konsolen-Anwendung setzt nun vorkompilierte
Header-Dateien voraus, eigentlich eine nutzliche Sache, verwirrt
aber zu Beginn nur.

Deshalb sind noch weitere Einstellung erforderlich.

Sie mussen einstellen, dass Sie
keine vorkompilierten
Header-Dateien verwenden

wollen: _
Restklick auf den Projektnamen (hier b EubacmeAbhangigheien
« . 4 . Headerdateien
,Xxx“) und Einstellungen @ stdafxh
unten auswahlen A targetverh
4  _. Quelldateien

*+ stdafx.cpp
P %+ 00ucpp
Fessourcendateien
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (3)

Wahlen Sie nun den Reiter C/C++ aus und hier Vorkompilierte Header und
stellen dort ein, dass Sie vorkompilierte Header nicht verwenden

wollen.
Konfiguration: lALctiv{DebugJ * | Plattform: |Aktiv(Win32) VI | Konfigurations
4 Konfigurationseigenschaften Vorkompilierter Header Vorkompilierte Header nicht vemuenj
Allgemein Vorkompilierte Headerdatei stdafih
Debugging Vorkompilierte Headerausgabedatei $(IntDir)$(TargetName).pch

VC++-Verzeichnisse

d C/C++
:rgmﬁein

Optimierung
Praprozessor
Codegenerierung
Sprache
Vorkompilierte Header )
Ausgabedateien
Informationen durchsuche
Erweitert

Alle Optionen

Befehlszeile
I+ linkar
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (4)

Klicken Sie die vier automatisch erzeugten Dateien an und klicken jeweils
auf die Entf-Taste bestatigen Sie das Entfernen aus dem Projekt

A oo
P =B Verweise
P 5 Externe Abhangigkeiten
4 . Headerdateien
5] s
7] targetver.h
I - a Ien

+  Ressourcendatelen
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (5)

Entfernen Sie diese Dateien nun auch noch physikalisch von der

Festplatte. Loschen Sie nur diese vier Code-Dateien. Die anderen
Dateien werden weiterhin benotigt

Sie mussen nun noch einstellen,
dass Sie keine

vorkompilierten Header-

L40820AL Dateien verwenden wollen:

[ stdafxh
i targetver.h

" : AP
P scvexproj 14.09.2018 1:

s - A e Ao
Bl wovexproj filters 14.09.2018 1:
@) OLVCKPIroj.user 14.09.2018 1:
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Komische Fehlermeldungen

Sofern Visual Studio nicht erklarbare Fehlermeldungen, wie Probleme
beim Include von Systemdateien wie z.B. windows.h angibt, kann
es an der fehlerhaften Einstellung der SDK-Version liegen.

Das tritt auf, wenn Sie Projektdateien von anderen Leuten (wie z.B. von

mir) ubernehmen, die eine andere Visual Studio Version

verwenden. Gehen Sie dann auf Einstellungen->

Konfigurationseigentschaften—-> Allgemein>Windows SDK-Version

und versuchen dort eine hohere Version anzugeben (aktuell Okt

2018 eine Zahl arélRer 17000 an der dritten Stelle)

4 Konfigurationseigenschaften 4 Allgemein
Allgemein Zielplattform
Debugaging Windows SDK-Version

VC++-Verzeichnisse Ausgabeverzeichnis $(SolutionDir) $(Configuration)\
= C/C++ i T B S HTRE CirAanfimiratinni
) i Windows 10
Achtung: Diese Versionsnummer muss |hnen B 10.0.17134.0
angeboten werden. $(SolutionDir) $(Confi
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Dateien zum

. Projekt

2 "Liraed e i i

ﬂ-'ﬁ[:':';-l:-.l-d-'ll T
|.|r| | il

Projektname (hier MeinErste
rechts anklicken

"Hinzuflgen" -

"Neues Element hinzufigen"
auswahlen

WS 2025/26

[«
v

3 Projél?t‘)’
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Dateien zum Projekt (2)

Meues Element hinzufigen - MeinErstesProjekt

4 Installiert Sortieren nach: Standard vl 3% !:EI Suchen Installierte Vorlagen (Ctrl+
4 Visual C++ |'_"_'|"' o Dl ) T Typ: Visual C++
i Erztellt eine Datei mit C++-Cuel
Code ++ . 2
LIS &'I Headerdatei (.h) <— Visual C++
Daten —
Ressource

i "C++-Datei (.cpp)"

Hilfsprogramm

Eigenschaftenblatter bZW
e "Headerdatei (.h)"
b Online .
auswahlen

Klicken Sie hier, um online nach Vorlagen zu suchen.

Evtl. zum Verzeichnis
browsen
d,Pateiname

angeben
Hinzuflugen klicken.

Marne: Code.cpp

Ort: chUsersh\Hartmut\docurmentsiwisual studio 2013% inErstes = Durchsuchen... |
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von existierenden Dateien zum Projekt

!

Headerda
4 o, Uselidate
+s Code.s
Ressounce

WS 2025/26

B Projeitmappe "MeinErstesProjekt” [ Projekt)

Extesme Al |:.- Ersteflen

I B

Meu erstellen

Bereinbgen

Aurisaciht

Analysieren

Mur Propela

Suche begranzen auf

MNewue F‘n:l_| ektrappen-Explorer- Ansicht
Profilgesteuerte Optimierung
Buildabhangigkeiten
Henzufigen
Klassen-Assistant...
huGet-Pakete vensalten..,

Alls Startpropekt festlegen
Debuggen
Quelicodevensaliung
Ausschneiden

Findiiram

Strg+ Umischalt+ X

E:rgv X

L TR

Zunachst die
Datei per Explorer

in das Projekt-
Verzeichnis kopieren

Projektname
rechts anklicken

"Hinzufugen" -
"WVorhandenes Ele
uswahlen

Meuwes Element.., Strg+Umschalt= A
Vorhandenes Element... Umischalt=Alt+ A
Mewer Filter

Vierweise,,

Elasse...

Ressource..

V 4.12; © Prof. H. Helmke
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von existierenden Dateien zum Projekt (2)

Datei mit der Maus auswahlen
und "offnen" wahlen

€] Vorhandenes Element hinzufigen - MeinErstesProjekt

()= |« Projects » MeinErstesProjekt - |H~|| MeinErstesProjekt
o S 2
Organisieren - Meuer Ordner e
-~
2 MName

‘M Computer R

*+ Code_22.cpp
MeinErstesProjekt.opensdf
. _:f MeinErstesProjekt.sdf
bad MeinErstesProjekt.sln
| MeinErstesProjekt.vl2.suo

F-E".. System (C:)

a Treiber (D:)

Ca Daten (L)

a Backup (F)

a Benutzer (K:)
CD-Laufwerk (MW:

e Wechseldatentrd

—a Benutzer ()
s Benutzer (R:)

m

(% MeinErstesProjekt.vexproj
B MeinErstesProjekt.vcxproj filters

@ Benutzer (L) Il 1P m b
Dateiname: Code_ 22.cpp - |AIIE Dateien (*.%)
| Hinzufigen | |
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von existierenden Dateien zum Projekt (3)

Man kann die Datei aus dem Windows-Explorer, die dem Projekt
hinzugefugt werden sollen, aber auch einfach mit der Maus in das
Projektfenster ziehen.

Visual Studio ordnet sie dann schon automatisch dem richtigen Ordner
(Headerdateien oder Quelldateien) zu.
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Klassen zum Projekt

Projektname
rechts anklicken

"Hinzuflgen" -
"Klasse" auswahle

Builldabhin gigkesten

Hinzruflgen * 'O MeuesElement..,
Br  Klassen-Assistent... Strg halt=X "9 WVorhandenes Element...
B MuGet-Pakste venwalten.., Meuer Filter
£}  Als Startprojekt festlegen Verweie.,..
Debuggen T ™% Klasse
Quielic adeverwaliung W Ressource..
¥ Auiscrhnasidan Chrvna ¥
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Klassen zum Projekt (2)

Klasse hinzufiigen - MeinErstesProjekt

4 Installiert

4 Visual C++
CLR
ATL
C++
MFC

I Online

Mame:

Ort:

Sortieren nach:  Standard

ﬁ: C++-Klasze Yisual C++

aEE |m = e P
| & [2=|  Suchen Installierte Vorlagen (C

Typ: Visual C++

Figt eine leere C++-Klasse h

klicken Sie hier. um online nach Yorlagen zu suchen.

| Hinzufiigen ||
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,C++" anklicken
,C++-Klasse”
anklicken

und ,Hinzuflgen'
wahlen
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Klassen zum Projekt (3)

Klassenname:
Student

Basisklasse:

H-Diatei: CPP-Datei:
Student.h |:| Student.cpp |:|
Zugriff:
public EI [ ] virtueller Destruktor
[] Inline

| Fertig stellen || Abbrechen |

Im Dialog "Klassenname" eingeben und ggf. Name der
Header- und Source-Datei anpassen. "Fertig stellen” wahlen
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Debug-Moglichkeiten

Einzelschrittmodus
Taste F10
Hineinspringen in Funktion
Taste F11
Ausfuhren bis zum Funktionsende
Tasten Shift F11
Haltepunkt an Cursorposition ein-
ausschalten: Taste F9

Viele weitere Dinge gehen ubgr den
Menupunkt ,Debuggen”

Anklicken einer Anweisung mit rechter
Maus offnet

ebenfalls ein Menu zum z.B. Einflgen
von Haltepunkten.

Aufrufbrowser 4
Gehe zu Definition .
Gehe zu Deklaration

Alle Verweise suchen

Gehe zu Headerdatei

Haltepunkt N | W Haltepunkt einfiigen

i,bhf.ﬁ{;ﬁtﬂf

- iy
Uberwachung hinzufiigen | Ablaufverfolgungspunkt einfiigen

Schnelliberwachung... |

Néchste Anweisung anzeigen
Ausfiihren bis Cursor

Néchste Anweisung festlegen

Damit die Tasten entsprechend belegt
sind, muss noch Visual C++-Tastatur-
Belegung eingestellt sein,

Siehe nachste Folie
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Einstellen der Visual C++-Tastatur Belegung

Cptionen ?
Optionen suchen (Strg+E) el Folgendes zusitzliches Tastaturzuordnungsschema anwenden:
4 Umgebung a [‘u’isual C++6 v] | Zuriickse
Allgemein

Eefehle mit folgendem Inhalt anzeigen:

Add-In-Sicherheit

Aufgabenliste £
AutoWiederherstellen

Dokumente

AbfrageDesigner.Aktualisieren
| AbfrageDesigner.AlleZeileninTabellefauswihlen

‘ Fl T

Einstellungen importieren und exg
Erweiterungen und Updates

Internationale Einstellung
er Tastenkombination far ausgewahlten Befehl:
[Strg+T {Ansicht-Designer] v] | Entfern

Meue Tastenkomb. verwenden Tastenkombination dricken:

Global -

en und Ersetzen
wynchronisierte Einstellungen

Toardabire

Aulderdem solltenalle Entwickler die gleiche Tastaturbelegung verwenden, sodass
F7 z.B. immer den Build-Vorgang startet usw. Hierzu ist die C/C++-
Tastatur einzustellen, und zwar unter ,Umgebung-> Tastatur® ist ,Visual
C++ 6" auszuwahlen, siehe obige Abbildung:
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